
シューティングゲームを作ろう！ 
（Scratch版） 

 
 
概要 
 
今回はプログラミング言語を選んで、シューティングゲームを作ってみよう。 
 

 
 
 
 
1. ステージを作ろう 
 
まずスプライトを削除する 
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次にステージの背景を黒で塗る 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
2. ロケットを作ろう 
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3. ロケットを左右に動かす 
 

 
 
4. シューティング弾を作る 
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5. 弾を上まで動かす 
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6. スペースキーを押した時に弾を作る 
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7. 宇宙人の登場 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
それを10回繰り返す。。。 
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とりあえず、ゲーム開始時に宇宙人が１人登場することになる。 
種類も水平の位置もランダム。 
 
 
8. 宇宙人の動き 

 
 
 
9. 宇宙人を増やそう 
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10. 宇宙人を殺そう 
 

 
シューティング弾に触れたらクローンを削除する 
 
 
11. ロケットが宇宙人に捕まったら終わり 
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